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Vorwort

Ein ungewdhnlicher Ort fiir alle Kinder und ihre
Familien in Miinchen. Ein Ort, der jeden einladt,
mitzumachen, mitzuspielen, zu experimentieren und
zu werkeln, auszuprobieren und zu forschen. Ein
Museum, das erst mit seinen Besuchern, ihren Ideen
und ihrer Fantasie zu leben beginnt — dafiir steht
das Miinchner Kindermuseum.

Vor lber 25 Jahren wurde auf Beschluss des Miinch-
ner Stadtrats das Kindermuseum Miinchen ins Leben
gerufen. Zundchst mit einem ausrangierten Linien-
bus ausgestattet, zog das Museum dorthin, wo
Kinder anzutreffen waren: direkt in die verschie-
denen Stadtteile, auf Wiesen, Spielpldtze und Feste.
Seit 1995 befindet sich das Kindermuseum am wohl
zentralsten Ort Miinchens: dem Hauptbahnhof.

Knapp 50 innovative und wegweisende Ausstellungen
zu den verschiedensten Themen, die Kinder
beschaftigen, wurden bereits gezeigt: Woher kommt

die Luft, die wir atmen? Warum zerplatzen Seifenbla-

sen? Wie baut man ein Haus? Was steckt in unserem

Essen? Wie entsteht Musik? Auf solche kompli-
zierten Fragen kénnen Kinder bei uns spielerisch
Antworten finden.

Bereits tiber eine Million entdeckungsfreudige kleine
und groBe Kinder haben die Ausstellungen besucht.
Ob in unserem Haus im Bahnhof oder bei unseren
mobilen Ausstellungen, die an Kindergarten, Horte
und Schulen oder andere Museen verliehen werden.
Und es werden taglich mehr!

Fiir uns heifit das, seit einem Vierteljahrhundert
taglich die scharfsten Kritiker zu Besuch zu haben:
Kinder. Ihre Wiinsche, ihre Ideen und ihr direktes
Feedback stellen die Ausstellungen und die Muse-
umspddagogen taglich auf die Probe. Dafiir sind wir
dankbar!



e Ein gemeinniitziger Verein im Auftrag des Kulturreferats

der Landeshauptstadt Miinchen
e Ein Ort fur alle Kinder und Familien

e Ein lebendiger Erfahrungsraum

e Spielen und Lernen mit Begeisterung, ohne Leistungsdruck,

Zwang und Bewertung

e Positive, emotionale Momente, sinnliche Erlebnisse und haptische

Erfahrungen

e Die Unterstiitzung der natiirlichen Neugierde, die Entwicklung von

Kompetenzen und Problemlésestrategien

e Eine allseitige Entfaltung der Fahigkeiten und Kenntnisse der

Beteiligten im Sinne einer Horizont- und Bediirfniserweiterung

e Kreativitat, kritisches Hinterfragen, selbstbestimmtes Lernen férdern

e Impulse geben, sich nachhaltig mit Fragen des Lebens sowie mit

der Vielfalt der Welt zu beschéftigen



Das Kindermuseum steht fiir

e Werte wie Offenheit, Chancengleichheit, Nachhaltigkeit und Gewaltfreiheit

e Einen respektvollen, achtsamen Umgang untereinander

e Erfahrung sammeln mit Kopf, Herz und Hand
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1) Was ist ein Kindermuseum?

Ein Kindermuseum ist ein dinglicher und sinnlicher
»~Welterforschungsort”. Ein Ort zum Experimentieren,
Erkunden, Ertasten, zum Fragen stellen und selbstan-
digen Forschen. Er bietet Raum und Zeit fiir Aktion
und Interaktion, kreativ zu handeln, auszuprobieren,
Neues kennenzulernen und Erfahrungen zu sammeln.
Das Kindermuseum schafft eine besondere Lernwelt,
in der Wissen stress- und angstfrei erworben wird.
Die jungen Besucherinnen sollen in ihrer Entwicklung
kreativ geférdert werden und durch Neugierde, Phan-
tasie und Experimentierfreude die Zusammenhénge
unserer komplexen Welt begreifen.

Das Gesamtmilieu und die Vermittlungsformen eines
Kindermuseums sind in der Wahrnehmung der Kinder
konkurrenzfahig zu anderen Freizeitorten und
Freizeitaktivitaten (wie beispielsweise Spielplatz,
Tierpark, Madrchenwald) und sind geprédgt von Freiwil-
ligkeit. Es gibt keine gesetzten Lern- oder Zielvorga-
ben und die Kinder entscheiden selbst, was, wie und

wie lange sie etwas tun.

Alle Orte und Stationen in einem Kindermuseum sind
begeh- und bespielbar und beziehen die Kinder und
Jugendlichen direkt mit ein. Die Besucherlnnen
werden zu Akteurlnnen und Mitspielerinnen und
sammeln so sinnliche und haptische Erfahrungen. Ein

Kindermuseum kann sich dabei ganz nach den

Bediirfnissen seiner Besucherlnnen richten und zu
allen moglichen Themen Objekte und Dinge bereit
halten, die erlebt, erfasst und begriffen werden
konnen. Damit wird ein leichter, aber dennoch nach-
haltiger Zugang zu den Zusammenhdngen und Sach-
verhalten der Welt ermdglicht und der/die Besucher/
in aktiv am Erkenntnisprozess beteiligt.

Alle Themen und Programme zeigen einen aktuellen
Lebensbezug zur Zielgruppe und kommen so der Art
der Wahrnehmung und Verarbeitung von Kindern
entgegen, Beziige immer vom Hier und Jetzt aus zu
suchen (Theorie von Piaget). Die Ausstellungen aus
den Bereichen Kunst und Kultur, Naturwissen-
schaften und Technik, zu historischen Themen und
sozialen Fragestellungen sollen die Kinder fesseln
und kiinstlerisches Schaffen anregen. Die ange-
wandten Vermittlungsformen sind aus den verschie-
densten pddagogischen Fachrichtungen der
kulturellen Bildung gewahlt.

2) Anfassen und Mitmachen
erwiinscht!

Traditionelle Museen sind Orte, die sich durch die
Anwesenheit von Dingen auszeichnen. Sie vermit-
teln Wissen {iber Gegenstande, zeigen uns, wie es
friiher war, wie es an anderen Orten dieser Welt
aussieht oder aussah, erklaren uns Technik und









Natur und sprechen unsere Sinne und den Geist an,
wo sie Kunst prasentieren. Museumspddagogische
Konzepte sind darauf ausgerichtet, Besucherlnnen
Ausstellungsobjekte ndaherzubringen, zu erklédren
und sie bestenfalls verstehbar zu machen.

Im Gegensatz zu einem traditionellen Museum sind
die eingesetzten Vermittlungsmethoden in einem
Kindermuseum nicht objekt- sondern handlungsori-
entiert ausgerichtet. Das bedeutet, dass nicht das
Objekt als Hauptmedium zur Aneignung von Wissen
dient, sondern die Handlung und das Spiel mit den
Objekten und Dingen die Mittler des Wissens und
daraus folgend des Begreifens sind. Es geht dabei
darum, Daten- und Faktenwissen in prinzipielles
Verstehen und gemachte Erfahrung einzubinden und
damit soziale, emotionale, kognitive, sinnlich-dsthe-
tische und handwerklich-praktische Kompetenzen zu
erwerben. Kindermuseen beziehen sich hierbei
haufig auf Konfuzius: ,,Erzahle es mir und ich werde
es vergessen. Zeige es mir und ich werde mich erin-

nern. Lass es mich tun und ich werde es verstehen.“

Dies betrifft die padagogische Vermittlung genauso
wie die Machart der Ausstellung. Die Methodik der
Kindermuseen ist also gepragt von ,,hands on*/
»minds on“, ,learning by doing* und auch ,,Ent-
deckendes Lernen“.

3) Ziele und gesellschaftliche
Aufgabe von Kindermuseen

1899 offnete der Direktor des ,,Central Museum® in
New York, William Henry Goodyear, die Pforten des
weltweit ersten Kindermuseums, des ,,Brooklyn
Children's Museum®. Er wollte den Kindern von
Brooklyn und Queens einen fiir sie geschaffenen Ort
geben, an dem sie ihren Interessen, ihren Neigungen,
Wiinschen und Bediirfnissen nachgehen konnten.
Frei bespielbare Orte und Handlungsraume und frei
nutzbare Zeit in den Lebenswelten der Kinder und
Jugendlichen sind in einer modernen Welt rar. Den

Kindern fehlen inzwischen oftmals motorische, sinn-
liche und haptische Erfahrungen. Zusatzlich ver-
locken elektronische Medien zu einem eher passiven
Konsum. Dabei sind freies Spiel, Zeit zum Nachden-
ken, Zeit fiir Langeweile, Platz fiir Fehler und Raum
zum Erproben duBlerst wichtig fiir deren Entwicklung.

Kindermuseen bieten reale Objekte und gegenstandli-
che Situationen, Themen und Anregungen. Ausge-
hend vom Hier und Jetzt reichen sie zum einen in die
Vergangenheit, zum anderen aber auch in die Zukunft
hinein. Sie erregen den Geist, animieren die Sinne
und fordern zum aktiven Handeln auf. Sie fordern
eine kultivierte Gesellschaft, in der Kinder und
Jugendliche ihren Bildungsanspruch und ihr Recht auf
Teilhabe an Kunst und Kultur verwirklichen kdnnen.
Sie vermitteln Schliisselkompetenzen fiir eine indivi-
duelle und soziale Entwicklung, fiir das Erkennen von
Werten, fiir die Entfaltung der Sinne, fiir das eigen-
standige Bilden von Wissen und Kénnen.

Kindermuseen sind lebendige und offene Kulturorte
fur alle Kinder und Familien, sind beliebtes, padago-
gisch besonders wertvolles Ausflugsziel fiir Kin-
dergarten, Schulen und Institutionen. Die Machart,
Aufbereitung und Auswahl der Themen schafft einen
niederschwelligen Zugang und vereint somit verschie-
dene Bildungsvoraussetzungen. Der Besuch setzt
bewusst keine bestimmten kulturellen Verhaltens-
weisen oder Techniken und meist auch keine Sprach-
kenntnisse voraus. So kdnnen auch
nicht-kulturinteressierte Gesellschaftsschichten,
Migrantenfamilien und sogenannte bildungsferne
Schichten erreicht und fiir einen Museumsbesuch
begeistert werden. Dies ist eines der Erfolgsrezepte

der Kindermuseen.



Das Kindermuseum
Miinchen

1) AUSGANGSLAGE

1.1 Geschichte

Eine interdisziplindre Arbeitsgruppe erstellt
1987 ein ausfiihrliches Konzept. Dieses wird vom

Stadtrat unter Leitung des Kulturreferenten

Dr. Jurgen Kolbe einstimmig beschlossen.

19 9 O Das Kulturreferat wird mit der Errichtung
beauftragt und die Weichen zum Start des
Vorlaufs gelegt.

Im Vorlaufprogramm werden sowohl Projekte in
den Stadtteilen durchgefiihrt (z.B. Museumsbus),
als auch erste Objekte gesammelt und Ausstel-
lungen realisiert. AuBerdem wird die organisato-
rische Infrastruktur aufgebaut.

1 Das Museum bezieht freigewordene Raume im Starn-
9 9 5 berger Fliigelbahnhof des Hauptbahnhofs Miinchen,

als Pilotprojekt zur Umsetzung des Konzepts in festen
Raumlichkeiten.

.............................................‘............

. 2001 begriindet sich der eigenstdndige, gemeinniitzige,

eingetragene Verein PA / Kinder- und Jugendmuseum
Minchen e.V. und arbeitet als freier Trager im Auftrag
des Kulturreferats der Landeshauptstadt Minchen.

Y CETTTTRTT T



1.2 Relevanz in der kommunalen
Kultur- und Bildungslandschaft
Miinchens

Laut dem Statistischem Amt der Landeshauptstadt
lebten am 28. Februar 2015 1.493.900 Menschen in
Miinchen. Davon sind 92.182 Madchen und Jungen
im Alter zwischen 5 und 12 Jahren. Die Geburtenrate

waéchst seither um rund 2 %.

Das zeigt, dass die Stadt Minchen nicht nur ein
Wirtschaftsstandort ist, in dem viel und erfolgreich
gearbeitet wird. Sie ist fiir zahlreiche Familien nach
wie vor ein vitaler Lebensmittelpunkt — ein Ort, an
dem Kinder in wertvoller und geeigneter Umgebung
heranwachsen konnen und ,,daheim“ sind.
Voraussetzungen hierfiir sind Wohnungen, Kin-
dergédrten und Schulen, aber auch wertvolle Freizei-
tangebote in den Bereichen Sport und Kultur.

Das Kindermuseum Miinchen versteht sich als ein
zentraler Bestandteil der kommunalen Kultur- und
Bildungslandschaft, als ein eigenstandiger Kul-
turort, der im konkreten wie iibertragenen Sinn fiir
alle Kinder erreichbar sein muss. Er bietet Miinchner
Kindern, Jugendlichen und Familien ein qualifiziertes
und gleichzeitig kostengiinstiges Angebot. Sowohl
als Begegnungs- und Austauschstatte (durch
Gesprédche und gemeinsame Aktivitaten) als auch
als Ort fiir die ganze Familie erfiillt das Kindermu-
seum eine wichtige 6ffentliche Forderung nach mehr
generationeniibergreifenden und freizeitrelevanten
Orten in der Stadt — mit lebenswertem und auch
erfahrungsstiftendem Zusammenhang.

1.3 Besuchergruppen und -struktur:
Kinder und Familien, Fachkradfte und
junge Erwachsene

Die Hauptbesuchergruppe ist die Altersgruppe der
4—12-Jahrigen. Die pddagogische Zielrichtung ist
daher in den Programmen verstadrkt auf diese
Besuchergruppe hin ausgerichtet. Anfang des Jahres
2015 fand so auch eine Umbenennung des damali-
gen Kinder- und Jugendmuseums (KJM) in das nun
aktuelle Kindermuseum (KM) statt.

Kindern und Familien bietet das Kindermuseum
Minchen ein sinnvolles, aber auch kurzweiliges
Freizeitangebot, das fiir alle Beteiligten interessant
und unterhaltsam ist. Das Museum dient lhnen als
ein Ort der Kommunikation und des Austauschs
untereinander, aber auch mit anderen BesucherIn-
nen oder den pddagogischen Mitarbeiterinnen. Der
Fokus liegt auf der gemeinsamen, generationsiiber-
greifenden Unternehmung, dem Erleben, dem Spaf
und der Wissensaneignung.

Gruppen aus Kindergdrten und Schulen finden im
Kindermuseum ein auBerschulisches Bildungsange-
bot. Hier konnen die Kinder eigene Lernerfahrungen
machen, die durch die zumeist lehrplanrelevanten
Themen die Gruppenstunden bzw. den Unterricht
ergdanzen. Dabei werden spezielle Programme an
den Vormittagen wahrend der Schulzeit angeboten,
die im Museum sowie auch mit einem mobilen
Angebot direkt in der Einrichtung stattfinden.

Dariiber hinaus werden aber ebenso Jugendliche
bzw. junge Erwachsene in der Berufsfindung oder
Ausbildung angesprochen. Personen in Beruf und
Ausbildung aus verschiedenen padagogischen
Fachrichtungen nutzen das Angebot des Museums
zur Weiterbildung und als Anregung fiir ihre pada-
gogische Arbeit. Dafiir bietet das Museum eine
padagogische Begleitung durch die Ausstellung und
Fortbildungen oder Arbeitsmappen an.



2) DIE ARBEIT DES

KINDERMUSEUM MUNCHEN

2.1 Methodik und Methodenvielfalt

Die Bildungs- und Vermittlungsarbeit im Sinne der
kulturellen Bildung ist eine umfassende und grun-
dlegende Aufgabe des Kindermuseums Miinchens.
Es werden Methoden aus verschiedenen pddago-
gischen Fachrichtungen herangezogen, um
vielfaltige Erfahrungen zu ermdglichen. Das Kinder-
museum schldgt eine Briicke zwischen Museum-
spadagogik, Kunstpadagogik, Kultur-, Theater- und
Spielpddagogik sowie sozialen Aspekten.

Lernen durch Erfahrung ist das didaktische und
methodische Grundprinzip des Kindermuseums
Miinchen. Da die Fahigkeit, ,,sich in der Welt
zurechtzufinden”, nicht theoretisch vermittelt
werden kann, sondern vielmehr aus eigener Erfah-
rung gewonnen werden muss, gibt das Kindermu-
seum Miinchen durch Aktivitdten und Angebote
dem Kind direkte Erlebnisse und Erfahrungen mit,
die dann auch auflerhalb des Museums angewendet
werden kdnnen.

Voraussetzung ist eine haptische Begegnung
(,Hands On*) und eine sinnlich-dsthetische Ausein-
andersetzung (,,Minds On*) mit den Objekten und
Themen. Eine offene museale Spiel- und Lernland-
schaft mit Erfahrungs- und Freirdumen in Form von
Werkstdtten, Experimentier- und Aktionsbereichen
soll die Kinder zu einem aktiven, selbst gesteuerten
und entdeckenden Lernen anregen. Dabei ist es

nicht wichtig, in welcher Reihenfolge man alles
erkundet. Man kann einfach nur beobachten, sich
etwas zeigen oder erklaren lassen, Dinge beriihren
oder selbst ausprobieren. Jeder soll sich wohlfiihlen
zugunsten eines positiven Bildungserlebnisses.

Die Methodenvielfalt geht dabei {iber das klassische
Repertoire musealer Prasentation hinaus und
bedient sich auch neuer, zeitgemafier und experi-
menteller Formen, soweit diese dem Grundprinzip
des Kindermuseums nicht wiedersprechen. Prinzipi-
ell gibt es keine Begrenzungen und der Einsatz
unterschiedlicher Methoden wird zielgruppenspezi-
fisch offen und weit gehalten.

Anschlusslernen

Aus lernpsychologischer und neurowissenschaftli-
cher Sicht ist bestatigt, dass die Anwendung unter-
schiedlicher Methoden beim Lernprozess (die
Verstehens-, Verarbeitungs-, Speicherungs- und die
Transferprozesse) den Lernenden unterstiitzt. Im
Lernprozess wird an ein bereits gespeichertes Vor-
wissen angekniipft und neue Informationen werden
integriert. Mit einer Vielfalt an Methoden in der
Ausstellung ist sichergestellt, dass fiir jede/n
Besucher/in ein passender, dem Vorwissen entspre-
chender Einstieg in ein Thema gefunden wird.

Die Angebote stehen offen bereit und die
Besucherinnen entscheiden selbst, welcher Zugang
flir sie der Richtige ist.



Wiederholung

Neben dem Anschlusslernen spielt die Moglichkeit
der Wiederholung eine ebenso entscheidende Rolle.
Zeigt ein Kind thematisches Interesse, so ist es fiir
das Einliben des soeben Gelernten oder Erlebten
wichtig, die Moglichkeit zu schaffen, dieses noch
einmal (oder mehrmals) zu tun. So entstehen weitere
neuronale Verkniipfungen und die Wahrscheinlichkeit
steigt, die gemachte Erfahrung nachhaltig fiir sich
behalten und nutzen zu kénnen. Eine offene Ausstel-
lungs-, Raum- und Zeitstruktur ermoglicht dies.

Raum braucht Zeit

Die Zeit- und Raumstruktur orientiert sich ebenfalls
am Kind und férdert selbstbestimmtes Handeln.

Es gibt Angebote und Veranstaltungen, die sowohl
einen kurzen Besuch als auch eine langfristige
Beschaftigung zulassen und die vom einstiindigen
Nachmittagsangebot flir grofiere oder kleinere
Gruppen bis zur mehrwochigen Spiel- und Lern-

inszenierung reichen.

Auch innerhalb des jeweiligen Projektes gilt es,
dies zu beachten. Die Kinder entscheiden also
selbst, was sie in welcher Zeit erforschen mdchten.
Jeder hat sein eigenes Tempo und eigene Interes-
sen. Das offene Konzept der Ausstellungen ohne
Anfang und Ende kommt diesen Bediirfnissen
entgegen. Eine Zeitstruktur, die Moglichkeiten zu
individuellen und an den Bediirfnissen der Kinder
orientierten Ablaufen zuldsst, stellt daher ein
wichtiges Qualitdtskriterium dar.

Methoden und Vermittlungsformen werden fiir jede
Aktion, Ausstellung oder Programmeinheit sorg-
faltig erdacht, bewertet und ausgewahlt sowie dem
Thema entsprechend angepasst. So werden bei
einem Thema wie beispielsweise ,,Marchen" eher
theaterpddagogische Konzepte wie das Rollenspiel,
beim Thema ,Luft" einfache selbst durchzufiihrende
Experimentierstationen und zum Thema ,,Architek-
tur" kreative Baustationen angeboten. Dies setzt
ein erfahrendes Team mit unterschiedlichen Kennt-
nissen und Erfahrungen in der padagogischen

Arbeit und fachkundige Personen fiir die inhaltliche
Ausarbeitung voraus.

Bei jeder methodischen Aufbereitung steht immer
das Bediirfnis der Kinder nach Autonomie und
Selbstbestimmung im Vordergrund. Das Kind wird
altersgerecht da abgeholt, wo es mit seinem Wissen,
seinen Erfahrungen, seinen Erkenntnissen und
seinem Kénnen in seiner Entwicklung gerade steht.

2.2 Personelle Vermittlungsarbeit

Die personale Vermittlung, der direkte Kontakt und
zwischenmenschliche Austausch nimmt im Kinder-
museum Miinchen einen ganz besonderen Stellenw-
ert ein und ist Grundvoraussetzung fir die
Umsetzung des Konzepts. Es gilt, die Besucher
nicht alleine zu lassen, hilfreich zur Seite zu stehen,
zu begleiten, aber auch anzuregen und den Lern-
prozess zielftihrend und positiv zu unterstiitzen.

Die padagogischen Mitarbeiterlnnen verstehen sich
als Begleiterln und Spielgeféhrte/Spielgefahrtin. Sie
orientieren sich an der Neugierde und dem Inter-
esse eines jeden einzelnen Kindes, nehmen diese
auf und kniipfen daran an. Dabei ist es nicht
wichtig, dass alle gebotenen Inhalte bearbeitet
werden, sondern vielmehr ist die intensive Ausein-
andersetzung mit einigen Aspekten von Bedeutung.

Der/die pddagogische Begleiter/in nimmt in Empfang,
erldutert das offene Konzept, steht helfend zur Seite,
initiiert Tatigkeiten durch Fragestellungen, Aufgaben,
Spiele oder das Angebot, gemeinsam zu erkunden.
Er/Sie geht flexibel auf Herkunft, Wissensstand, Alter
und personliche Interessen des Kindes ein. Er/Sie
bestarkt das Kind in seinem Tun durch positive Reso-
nanz und motiviert so zu weiterem Handeln. Dabei
gilt es stets, eine das Kind achtende und wertschat-
zende Haltung einzunehmen.

Fur den Einsatz in den Projekten des Kindermuseums
sollten die Mitarbeiterlnnen bestenfalls eine Doppel-



Mitmachangebote
angeleitet mit padago-
gischem Personal

Werkstatten

Interaktive
Stationen

Sinnestationen

Horstationen

ARCHITEKTURBURO <l
.ich denk mir eins aus!
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Bewegungselemente

Rollenspiel

Spielangebote

Soziale Momente
und Interaktion

Gesprach
Medienstationen

Baustationen

Freispielangebote
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qualifikation mitbringen (Museumswesen —
Sachgebiete: Kunst, Kultur, Natur, Technik usw. —
kombiniert mit Padagogik und/oder kulturellen Insze-
nierungstechniken — Theater, Medien, Bildnerisches).
Neben museumsbezogenen und pddagogischen
animatorischen Qualifikationen besitzen sie organ-

isatorische, kreative und soziale Kompetenzen.

Unverzichtbar ist auBerdem die praktische Erfahrung
mit Kindern und Jugendlichen. Bei der Einstellung
wird gesondert darauf geachtet, dass die neuen
MitarbeiterInnen diese bereits durch Studium,
Praktika, Ausbildung oder Beruf erworben haben.

Das Personal wird auferdem hausintern padago-
gisch auf seine Aufgabe hin geschult. In einer
Schulungsreihe setzen sich die Mitarbeiterlnnen
intensiv mit der Einrichtung Kindermuseum, der
angewandten Methodik und den Zielen kultureller
Bildung auseinander. Es wird Basiswissen zu den
Themen Lernen und Lernprozess vermittelt. Der
Umgang mit schwierigen Besucherlnnen sowie
theater- und spielpddagogische Ansadtze und
Kreativtechniken werden eingeiibt.

Jedes Projekt erfordert zudem eine intensive
inhaltliche Auseinandersetzung mit dem Thema,

die moglichst von Fachkradften und Expertinnen
begleitet sein sollte. Vor Projektstart werden dariiber
hinaus die methodische Ausarbeitung, Objekte,
Stationen und Besonderheiten im Einzelnen bespro-
chen, erkundet und ausprobiert. Der Austausch der
Mitarbeiterinnen untereinander wahrend des Projek-
tzeitraums gewdhrleistet eine gleiche Herangehens-
weise aller an die Inhalte der Ausstellung.

2.3 Partizipation

Das Kindermuseum sieht es als ein Teil der gesell-
schaftlichen Aufgabe, jungen Menschen Partizipation-
smoglichkeiten zur Verfiigung zu stellen, die ihren
Bediirf nissen, ihren Kenntnissen und Fahigkeiten und

ihrem Beteili gungswillen gerecht werden. Das Kinder-
museum als Ort, nicht nur fiir Kinder und Jugendliche,
sondern auch von und mit ihnen, ist ein hoher pada-
gogischer Anspruch.

Partizipation heifst Moglichkeiten der Mitbestimmung
und Mitgestaltung einzurdumen, Prozesse anzustofien,
die das Bewusstsein fiir ein losungsorientiertes
Handeln fiir sich selbst oder in der Gemeinschaft
anregen und schdrfen. Die Beteiligung stellt die jungen
Menschen als ,,Expertinnen und Experten in eigener
Sache® in den Mittelpunkt und sollte dabei als ein
kontinuierli cher Prozef3 angelegt sein. Die aktive
Einbindung bei der Gestaltung von Programmen, im
taglichen Geschaft sowie an der Weiterentwicklung des
Museums, dient der Lebendigkeit sowie der Identifika-
tion des Hauses. Dabei kommen auch hier unter-
schiedliche Methoden zum Einsatz, abhdngig von der
Ausgangssituation, dem Ziel, den zu erreichenden
Zielgruppen und den gewiinschten Ergebnissen.

Partizipation ist kultureller Beitrag zum sozialen und
politischen Lernen, denn es ist Aufgabe und Ziel des
Kindermuseums, von den Kindern akzeptiert und im

besten Sinne in Besitz genommen zu werden.

2.4 Medien und Mediennutzung

Vergleichbar mit seiner Inhalts- und Methodenvielfalt
hat ein Kindermuseum prinzipiell auch keine Begrenzun-
gen in seinen Prdsentations- und Animationsmethoden.

Grundsatz ist, die Ausstellungsobjekte mit allen Sinnen
erfahrbar zu machen. Im Zentrum steht immer die reale
Erfahrung, in der der Mensch sozusagen mit Korper und
Geist beteiligt ist. Dabei werden in den Inszenierungen
auch mediale Prasentationsformen eingesetzt, insofern
sie mit ihren erweiterten Moglichkeiten die Erkldarungen

der Themen sinnvoll ergdnzen und aufwerten.

Das Kindermuseum Miinchen setzt dabei bewusst einen

Gegengewicht zur ansonsten sich immer weiter digitali-



sierenden Lebenswelt der Kinder. In dieser werden
durch rein medial aufbereitete Informationen in Filmen,
Spielen, auf Computern und Smartphones authentische

Lernerfahrungen immer weiter reduziert.

Das Problem liegt nicht nur in der Menge der
medialisierten Informationen selbst, sondern auch
in den mangelnden Alternativen im Alltag der
Kinder und Jugendlichen. Um den Erfahrungs-
spielraum zu bereichern, setzt das Kindermuseum
Minchen in seinen Inszenierungen gezielt Schwer-
punkte auf reale Erfahrungen und verwendet
digitale Technik nur ergdnzend.

Der sinnvoll reduzierte Medieneinsatz in der Inhaltsver-
mittlung soll dabei alternativ zu den bereits zahlreich
bestehenden Angeboten fiir Kinder und Jugendliche in
der digitalen Welt stehen.

2.5 Diversitat, Migration und
Inklusion

Das Kindermuseum Miinchen sieht sich als ein Ort des
Miteinanders, der fiir Werte wie Offenheit, Chancen-
gleichheit, Nachhaltigkeit und Gewaltfreiheit steht. Das
Museum heif3t alle Besucherlnnen willkommen, unab-
hangig von Nationalitat, Religion, Geschlecht, Alter und
korperlichen oder geistigen Einschrankungen.

In den Angeboten wird darauf geachtet, allen Kindern
die gleiche Chance im Erleben moglich zu machen und
die Teilnahme am normalen Museums-Betrieb zu
ermoglichen. Jede/r wird dabei gleichwertig behandelt
und es werden keine gesonderten Programme, Materi-
alien oder Aktionen angeboten, die eine Besonderheit
einer Gruppe speziell herausstellt. Integration wird
mittels entgegenkommender Bedingungen ermoglicht.
Das bedeutet z.B. rdumliche Gegebenheiten zu schaffen,
die Behinderten einen barrierefreien Besuch ermdgli-
chen. Es bedeutet aber auch, keine geschlechts-
spezifischen Rollen zu zuweisen oder ausldandische
Kinder besonders hervorzuheben.

Die methodischen Merkmale eines Kindermuseums
kommen hier besonders zum Tragen: Es sind weder
ein bestimmtes physiologisches Kénnen noch bestim-
mte psychologische Fahigkeiten Voraussetzung, um
die Angebote erleben und nutzen zu konnen. Durch
das handlungsmotivierte Konzept und die meist
selbsterkldarenden Objekte und Stationen entstehen
keine sprachlichen oder bildungsrelevanten Barrieren.
Um zu verstehen, sind keine aufwendigen Erkldarungen
oder komplizierten Texte notig. Jede/r wird sofort zum
Mitmachen und Ausprobieren motiviert. Und Jede/r
zieht fiir sich das heraus, was fiir sie/ihn Bedeutung
hat und Verwendung findet.

Die hohe personelle Prdsenz in der Ausstellung
unterstiitzt diesen Ansatz zusdtzlich. Die Mitarbeiter-
Innen agieren als Mittlerin zwischen Erfahrungsraum
und Besucherln und kénnen flexibel auf die unter-
schiedlichen Bediirfnisse und Anforderungen des/der
Einzelnen eingehen.

2.6 Vernetzung mit Fachakademien,
Fachhochschulen und Universitdten

Das Kindermuseum Miinchen eroffnet Studierenden
die Méglichkeit, sich mit dem musealen Raum und
der gelebten Bildungspraxis auseinanderzusetzen.
RegelméaBige und dauerhafte Partnerschaften
sollten hier angestrebt und gepflegt werden.
Zahlreiche Studierende sowie (Nachwuchs)- Wissen-
schaftlerlnnen suchen das Kindermuseum als einen
Ort der Kulturellen Bildung auf, um ein Praktikum
zu absolvieren, Forschungsprojekte durchzufiihren
oder Daten zu erheben. So entstehen in dem und
liber das Kindermuseum relevante Forschungs-
arbeiten, die sich mit der dort angewandten Bil-
dungs- und Vermittlungsarbeit auseinandersetzen,
fachspezifische Inhalte untersuchen oder Besucher-
forschung zum Ziel haben.
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3) DAS PROGRAMM DES

KINDERMUSEUM MUNCHEN

3.1 Thematische Vielseitigkeit

In der Auswahl der Themen, Akzente und Inhalte ist
das Kindermuseum Miinchen durch seine unabhan-
gige Tragerschaft prinzipiell deutlich freier als ein
klassisches Museum oder eine Institution mit the-
matischen Schwerpunkten. Das Kindermuseum
Minchen kann schnell auf gesellschaftliche Ent-
wicklungen und die daraus entstehenden Bediirf-
nisse der Kinder und Familien reagieren. Sein
Anliegen ist es, Hilfestellungen fiir Kinder anzubie-
ten, sich in der heutigen Welt zurechtzufinden und
mogliche Gestaltbarkeiten aufzuzeigen.

Dabei préasentiert es unterschiedliche Welterkla-
rungsmuster, bietet Angebote fiir Fragen und Ant-
worten und stellt verschiedene
Anschauungsmaoglichkeiten der Gesellschaft dar, die
durch spielerische und gestaltende Aktionen frei

interpretiert werden kdnnen.

3.2 Programmbereiche

Das Programm fiigt sich zu drei gleichwertigen
Teilen zusammen, die alle parallel ausgefiihrt

werden und in enger Verbindung zueinander stehen:

Sammlung, Veranstaltungs- und Aktionsprogramm
und Mobiler Dienst.

Die Themen der Ausstellungen und Projekte kniipfen
dabei stets an die Lebenswelt der Kinder an. Das
bedeutet, es werden zum inhaltlichen Einstieg Beziige
gewdhlt, die die Kinder bereits aus ihrem Alltag
kennen und die somit an ihr Vorwissen ankniipfen.
Erst nach diesem Schritt ist es den Kindern moglich,
sich mit vergangenen, aktuellen oder auch zukiinfti-
gen Fragestellungen, Themen und Inhalten auseinan-
derzusetzen. Dabei sollen kiinstlerische und
technische sowie soziale, philosophische, naturwis-
senschaftliche oder kulturhistorische Aspekte als ein
sich gegenseitig beeinflussendes Ganzes dargestellt
und erlebt werden. In der Summe ergibt sich so in
seinen Einzelheiten eine Art begeh-, bespiel- und
erlebbare Enzyklopéadie.

Sammelsurium

Im Gegensatz zu einem traditionellen Museum hat
das Kindermuseum kein spezielles Sammlungs-
thema definiert und entspricht auch nicht den Maf3-
gaben einer wissenschaftlicher Sammlungen. Es ist
»alles" von Interesse — historische Objekte und
Dinge aus der aktuellen Welt, Wertvolles und Sinn-
volles, Originales sowie Nachgemachtes. Kunstwerke
aus verschiedenen Epochen gehdren dabei genauso
dazu, wie Omas Waschbrett, ein Dinosauriergerippe,
eine Dampfmaschine, die Unterhose Karls des
Grof3en und Pippi Langstrumpfs Hosentrdger.
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Es geht beim ,,Sammelsurium® um ,,exemplarisches”
Sammeln und Prasentieren, nie um Vollstandigkeit
0.4. Es geht um Objekte, die im Horizont der Kinder
und Jugendlichen von Interesse sind und die ihre
Aufmerksamkeit herausfordern. Es geht um Objekte

— wenigstens z.T. — mit denen man interagieren kann.

Die meisten dieser Objekte bendtigen besondere
Inszenierungen und didaktische Hilfen, die sie ,,zum
Sprechen” bringen, die sie in vorstellbare Zusam-
menhdnge und in Handlungsablaufe einbinden.

Die Sammlung ist permanentes Ziel und wird stdndig
erweitert, bearbeitet und neu sortiert. Das Kindermu-
seum Miinchen baut seine Sammlung weitgehend nur
im Zusammenhang von Projekten und Aktionen auf
und bezieht sich vor allem auf Objekte der Gegenwart.
Eine eigene, mit heute historischen Objekten aufge-
flllte Sammlung, die magaziniert werden miisste, ist
allerdings nicht angestrebt. Hier sollte man sich, auch
aus Kostengriinden auf bereits bestehende kommu-
nale und staatliche Magazine beziehen.

Die Idee hinter dem Sammeln im Kindermuseum ist es,
partizipativ (mit den Kindern!) Sammlungen anzulegen.
Eigene Sammlungen der Kinder, besondere Dinge von
Zuhause, vom Speicher, geliehen, aufgesammelt oder
gefunden in der Stadt, sollen in eigenen Bereichen
oder Radumen inszeniert werden. Als Sammelsurium
wird dieser Raum von Kindern zu einem schillernden
Kaleidoskop von Schdtzen fiir die Besucher zusam-
mengestellt, gestaltet und prasentiert.

Beim ,,Sammelsurium“ werden dabei die Schritte der
Museumspraxis ,Sammeln, Archivieren und Ausstel-

len*“ gemeinsam mit den Kindern durchlaufen. Gleich-

zeitig wird Uber den Umgang mit Dingen und ihren
Geschichten aus der Vergangenheit und Gegenwart
ein Zugang zur Museumsarbeit erméglicht. (Museum-
spropddeutik)

Ausstellung-, Veranstaltungs- und
Aktionsprogramm

Eine bunte Palette an Programmbausteinen sprechen
die unterschiedlichen Interessen der Kinder, entspre-
chend Alter, Herkunft und Veranlagung an und bilden
das Veranstaltungsprogramm des Kindermuseums.
Dabei wird der methodisch-didaktische Ansatz des
»Lernens durch Erfahrung® beachtet und angewandt.
Die Auswahl der Themen richtet sich nach gesell-
schaftlichen Forderungen und Problemstellungen und
wird durch die jeweils Verantwortlichen oder durch
die Kinder und Besucher selbst frei bestimmt. Im
Kindermuseum ist sozusagen ,,immer was los“, ein
Treff, eine Begegnungsstatte, ein lebendiger und
aktueller Kulturort.

Wechselnde Ausstellungen, Workshops, Projekte,
Kurse, Aktionen, Theater, Exkursionen uvm. bilden
mit einer vielschichtigen Methodik- und Inhaltlichkeit
eine bunte Spiel- und Lernlandschaft die den Fokus
in der Vermittlung auf das Gegenstandliche legt.

Bei allen Teilen gilt eine kinderfreundliche, wenig
stérungsanfillige und iiberschaubare Inszenierung,
die aber trotzdem Entdeckungen zulasst, unterhalt-
sam ist und der ganzen Familie etwas bietet. Alles
sollte sich immer an der Zielgruppe der 4-13-Jahrigen
orientieren: Interessen der Kinder, Umgang der
Kinder mit den Dingen, Erlebnis- und Spielverhalten,
Materialangebot, Texte, Optik, Objekte, Werkstattan-
gebote, pddagogische Betreuung, Handling, GréRen-
anordnung und inhaltliches Verstdndnis.



Zusammenfassung Konzept | Kindermuseum Miinchen

“ Das Kindermuseum will von einem zentralen Ort aus

mobil und dezentral mit aktiven zeitbegrenzten, aber durchaus

pridgenden Angeboten wirken.

Auch Schulprojekte mit Ausstellungscharakter oder
unter kunstpadagogischer Anleitung geschaffene
Werke aus anderen padagogischen Einrichtungen
finden im Kindermuseum eine Prdsentationsplatt-
form. Kooperative Zusammenarbeit mit anderen
Institutionen, Fachkréften, Spezialisten und Akteuren
aus unterschiedlichen kulturpadagogischen Fachrich-
tungen sind hier besonders gut umzusetzen.

Damit leistet das Kindermuseum einen Beitrag zur
kulturellen Teilhabe und Bildung und schafft nach-
haltiges Interesse, sich mit Kultur auseinanderzuset-
zen. Dies ist Bildungsaufgabe in sozialer Absicht.

AuBerdem tragt das Kindermuseum in Fortbildungs-
veranstaltungen fiir Erwachsene zum einen die im
Kindermuseum angewandte didaktische Methode
weiter. Zum anderen werden auch andere padagogi-
sche Konzepte betrachtet und somit wertvolle Bei-
trage und Impulse fiir die padagogische Arbeit der
Teilnehmenden geben.

Dariiber hinaus werden thematisch gebundene Schu-
lungen und Fortbhildungen abgehalten, die passend
zum aktuellen Ausstellungsthema oder einem
anderen Angebot des Kindermuseum gewahlt sind.

Mobile Projekte

Das Kindermuseum will von einem zentralen Ort
aus mobil und dezentral mit aktiven zeitbegrenzten,
aber durchaus pragenden Angeboten wirken. Es ist
in kommunalen Sozialraumen, an Orten, Pldtzen,
Einrichtungen der formalen Bildung (z.B. Schulen)
sowie informeller Bildung (z.B. Parks, Freizeitstat-
ten, Feste) prasent.

b b

So bietet sich eine gute Mdglichkeit auch in bil-
dungsfernen Regionen der Stadt Kinder und Fami-
lien mit wechselnden Programmen zu erreichen und
damit zur Uberwindung der Hemmschwelle fiir einen
Besuch eines Museums oder anderer zentraler
Bildungsorte beizutragen. Dies hat auch den Effekt,
das Kindermuseum stadtweit bekannt zu machen
und Kinder, Familien, Schulen an den zentralen
dauerhaften Standort zu locken.

Bildungseinrichtungen vor Ort profitieren von den
mobilen Angeboten und erhalten qualifizierende
Beitrdge aus dem Bereich des gegenstandlichen fiir
die eigene Vermittlungsarbeit. Die mobilen Projekte
konnen sowohl von den Einrichtungen angefordert,
aber auch autonom durch Initiative des Kindermu-
seums Stadtteile beleben. Dabei ist nicht nur der
Objektestand der Einheit gefragt sondern ebenso
die Uber Personen laufende Vermittlungsform.

Die Einheiten des mobilen Dienstes haben ganz
unterschiedliche Auspragungen und Charakter und
differenzieren sich zugunsten unterschiedlicher
Adressatengruppen und Altersstufen. Die Program-
mangebote erwachsen aus selbst erarbeitenden
oder entstanden Projekten des Museums. Fiir die
Herstellung und Durchfiihrung bietet sich die
Kooperation mit schulischen und auflerschulischen
Einrichtungen an, um entweder die Ndhe an die
Lebenswelten der Adressaten zu kniipfen (Stadtteil-
arbeit) oder aber auf inhaltlicher Ebene noch einen
Experten mit seinem Fachwissen einzubinden.
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4) GEBAUDE UND RAUM

4.1 Ein Ort fiir speziell fiir Kinder

Das Kindermuseum ist flir Kinder konzipiert. Der
Mittelpunkt ist immer das Kind. Kinder fiihlen sich
willkommen und nehmen den Ort als einen Ort

wahr, der flr sie bestimmt ist.

Das Haus ist in allen Belangen (vom Empfang an
der Kasse, tiber die Hohenanordnung der Gardero-
benhaken, die Gestaltung des Empfangsraums, die
GrofRe der Toiletten, den Wickelraum, spezielle
Kinderwagenpldtze, Platz fiir grole Gruppen, das
Materialangebot) auf diese Zielgruppe konzipiert
und ausgerichtet.

Es enthélt strukturierte Ausstellungs- und Frei-
rdaume, Hiillen, die es auszugestalten, zu ,verleben-
digen” gilt. Dies ist eine Herausforderung an die
Planungsdisziplin der verantwortlichen Organisato-
ren, das Kindermuseum Miinchen nicht durchzupla-
nen, sondern nur zu strukturieren, Rdume zu

schaffen, die Erfahrungen moéglich machen.

Die inszenierten Raume sind nie endgiiltig ,,fertig”.
Sie stellen unterschiedliche Zonen, Milieus und Orte
dar, die Geborgenheit oder Herausforderung bieten.
Sie sind abwechslungsreich in ihrem Erscheinungs-
bild und ihrem Gebrauch angelegt und ermoglichen
variable, alter- und inhaltsspezifische Identifikationen.

Das Gebdude erfiillt die Anforderungen eines
modernen offentlichen Raums und ist barrierefrei
zuganglich. Es entspricht den aktuellen Brand-
schutzvorgaben und erfiillt arbeitsschutzrelevante
Anforderungen (Ldrm, Licht, Luft, Klima, Personal-

raume).

Aufgrund seiner zentralen Lage mit U- und S-Bahn-
Anschluss, jedoch nicht an einer Hauptverkehrs-
strafie, ist es sowohl mit 6ffentlichen
Verkehrsmitteln als auch mit dem Fahrrad gut
erreichbar. Giinstig ist die Nahe zu anderen Kultur-
oder Familienfreizeitorten. Zu achten ist sowohl auf
gute Erreichbarkeit als auch grofitmogliche Sicher-
heit fur Kinder.

Fiir die Anlieferung der Ausstellungsobjekte ist eine
LKW-Zufahrt und ein ausreichend dimensionierter
Zugang zu den Ausstellungsflachen erforderlich.

Fur die raumliche Umsetzung der Konzeptinhalte
und des Betriebes des Kindermuseums ist eine
Nutzflache von rund 1.500 bis 2.000 m nétig.



4.2 Vorraussetzungen

Die AuBBengestaltung ist ansprechend fiir Kinder
und Familien und bietet eine deutliche Profilie-
rung des Gebdudes in der Umgebung.

Der Eingangsbereich ist einladend mit Offnung
zum stadtischen Umfeld und fiir viel gleichzeiti-
gen Besucherverkehr ausgelegt.

Kassen-, Informations- und Garderobenbereich
sind fiir mehrere Gruppen und Einzelbesucher

dimensioniert.

Es sind Pausen- und Ruhezonen fiir die Besucher
vorhanden, die zum Verweilen und Entspannen

einladen.

Es ist eine ausreichende Anzahl an Toiletten in
kindgerechter Ausfiihrung vorhanden.

Die Ausstellungsflachen sind flexibel gestaltbar
und ermoglichen vielseitige Inszenierungen.

Es gibt ein Kinderkaffee, in dem Kinder unter
Anleitung den Betrieb {ibernehmen kénnen und
Besucher sich wohlfiihlen.

Es sind eine Kinderwerkstatt und Sonderaktions-
flachen fiir Workshops und Programme, die
unabhangig vom wechselnden Ausstellungsbe-
trieb stattfinden, vorhanden.

Ein Veranstaltungsraum, ausgestattet mit
Medien- und Theatertechnik fiir Fortbildungen,
Vortrdage, Theatergruppen und Geburtstagsfeiern
steht zur Verfligung.

o Es gibt Personalrdume, eine Betriebswerkstatt,
Lager in ausreichender Dimensionierung und
geeigneter Lage.

® Organisations- und Biirordume befinden sich in
unmittelbarer Nahe zum Museumsbetrieb.

® Es ist ein AuBenbereich mit Aktionsflachen fiir
Naturprojekte vorhanden.
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5) DIE STRUKTUR DES

KINDERMUSEUM MUNCHEN

5.1 Verein

Das Kindermuseum Miinchen ist unter dem vollstén-
digem Vereinsnamen Paddagogische Aktion / Kinder-
und Jugendmuseum Miinchen e.V. seit 2001 im
Vereinsregister 17026 Amtsgericht Miinchen als
gemeinniitzig anerkannt beim Finanzamt Miinchen
fur Korperschaften.

Laut Stand vom 31.12.2017 sind auf strategischer
Ebene 29 Vereinsmitglieder und 5 gewdhlte
Vorstande aktiv. Der Vorstand hat die Aufgabe, Uber
strategische Zielsetzungen und langfristige MaR-
nahmen abzustimmen und die Geschaftsfiihrung auf
der operativen Ebene anzuweisen.

Der Verein verfiigt iber eine Vereinssatzung und
handelt nach den Vorschriften, die sich gesetzmafig
oder in der Satzung festgeschrieben wiederfinden.

5.2 Finanzierung

Als freier Trager arbeitet das Kindermuseum
Miinchen im Auftrag des Kulturreferats der
Landeshauptstadt Miinchen. Es finanziert sich zum
einen Uber stadtische Férdergelder und zum
anderen {iber Eigenmittel. Diese werden
erwirtschaftet aus Einnahmen der Eintrittsgelder,
aus den Geschéftsbereichen (Ausstellungsverleih
und Projektauftrage) und Drittmitteln, die bei
Stiftungen, der freien Wirtschaft und Forderern

eingeworben werden.

5.3 Organisationsstruktur und
Personal

Das Kindermuseum beinhaltet die Arbeitsbereiche
Finanzen, Buchhaltung, Organisationsbiiro, Person-
alplanung und -verwaltung, Marketing und
Offentlichkeitsarbeit, Gestaltung, Vermittlung,
Museumsshop, Verleihangebote und Technik (siehe
Organigramm). Die Aufgaben der organisatorischen
Arbeitsbereiche tibernehmen Angestellte (alle in
Teilzeit) sowie externe Dienstleister, Kiinstlerlnnen
und Honorarkrafte.



Die Durchfiihrung der padagogischen Projekte
sowie die Vermittlungstatigkeit iibernehmen Pro-
jektleiterlnnen und padagogisch qualifizierte Mitar-
beiterInnen, die ebenfalls alle in geringfiigiger Form
in Teilzeit angestellt sind.

Seit 2013 wird mit einem Betriebsrat sichergestellt,
dass die Interessen der Mitarbeiterlinnen geschiitzt

werden.

Bundesfreiwilligendienst und Freiwilliges Soziales
Jahr Kultur: Eine besondere Form der Mitarbeit
bietet das Kindermuseum jungen Erwachsenen im
Rahmen eines Freiwilligendienstes (Freiwilliges
Soziales Jahr Kultur seit 2006 und Bundesfreiwilli-
gendienst seit 2015) an. Dieses Bildungsjahr ist fir
die Teilnehmerinnen eine Zeit der Orientierung, des
gesellschaftlichen Engagements und der personli-
chen Entwicklung.

Einsatzstelle Briicke Miinchen: Das Kindermuseum
ist eine der Einsatzstellen der ,,Briicke Miinchen
e.V.“. Es bietet Jugendlichen und Heranwachsenden
im Sinne der sogenannten. ,,Neuen Ambulanten
MaBnahmen* Alternativen zu den herkémmlichen
Sanktionen wie Bufigeld, Arrest, Jugendstrafvollzug
an. Das Kindermuseum Minchen leistet somit auch
einen gesellschaftlichen Beitrag in der Jugendhilfe.

5.4 Mitgliedschaften des
Kindermuseums in Fachverbd@nden
und Vereinen

Das Kindermuseum Miinchen — als ein fester Bes-
tandteil der Kulturellen Bildung in Miinchen — ist
gut vernetzt mit etlichen Fachverbanden in Muse-
umsbereich (Bundesverband Deutscher Kinder- und
Jugendmuseen e.V./ Bundesverband Museumspdada-
gogik e.V./ Deutscher Museumsbund), national und
international (Hands On! International) sowie im
Bereich der Kulturellen Bildung (BK)_Bundesver-
band Kulturelle Kinder- und Jugendbildung e.V./
BJKE_Bundesverband der Jugendkunstschulen und
Kulturpadagogischen Einrichtungen e.V./ Kulturpoli-
tische Gesellschaft e.V./ LKB:BY _Landesvereinigung
Kulturelle Bildung/ LJKE Bayern_ Landesverband der
Jugendkunstschulen und Kulturpadagogischen
Einrichtungen Bayern e.V.)/ Kommunales Netzwerk
Medienkompetenz Interaktiv.
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Schlusswort

Mit der Umsetzung seiner interaktiven Lernmethodik
setzt das Kindermuseum Miinchen ein Zeichen in
Richtung Bildungspolitik, um neue Wege der Aktiv-
itats-, Kultur- und Wissensvermittlung in der Freizeit-
gestaltung wie auch im Schulalltag aufzuzeigen.
Damit sollen Verdanderungen im Bildungssystem und
im Bereich lebensweltlichen Lernens vor dem Hin-
tergrund von Spiel, Kreativitat, Experiment und

Neugierde angestoBen werden. Der ganzheitliche
Bildungsansatz spielt eine Vorreiterrolle in unserer
Bildungslandschaft und bereichert durch seine
Praxis die padagogische Diskussion — und nicht
zuletzt die kulturelle Vielfalt der Stadt Miinchen.
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